Kunsti ainekava 7. klassile

Oppe- ja kasvatuseesmargid

1) arendab oma loomingulisi voimeid, vaartustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;

2) katsetab erinevate kunstitehnikate ja uute meediumidega;

3) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

4) opib tundma ja vaartustab mineviku kunstipdrandit;

5) moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist
mitmekesisust;

6) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

7) omab {iilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

Opitulemused

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke;

2) analiiiisib eri ajastute kunstiteoseid nii nditusel kui klassiruumis;

3) visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab
erinevaid lahendusvariante ning isikupédraseid teostusvéimalusi;

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel
infokommunikatsiooni vahendeid;

5) esitleb enda loovtodde tulemusi ja pohjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste
loovtoid;

6) leiab traditsioonilisi voi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi, kuidas
vdljendada oma motteid ja teadmisi, kasutab tasapinnalise, ruumilise ja ajalise
loomingu véljendusvahendeid ning kompositsiooni pohimétteid;

7) hindab virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika
valiku seos sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine,
abstraheerimine, deformeerimine jne). Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele
ja sihtgrupile. Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal,
kollaaz, skulptuur, installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
loovtdddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika). Tuntumate teoste ndited ja
viljendusvahendite muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt).
Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja siindmused uue teose loomise 1dhtepunktina.
Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted. Kunstnike, kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed loomemajandusega. Néited Eesti
kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.

Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmat66d. Ideest ja eesmaérgist
lahtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja védljendusvahendite valimine. T66
kavandamine, tegemine, esitlemine ja analiiiisimine. Oppekaigud muuseumi,
niitidiskunsti nditustele ja kunstisiindmustele ja ekspositsiooni arutelud. Infootsing
erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.



