MATEMAATIKA AINEKAVA 7. KLASS

5 tundi nadalas, kokku 175 tundi

AINE OPPE- JA KASVATUSEESMARGID

7. klassi 16puks dpilane:

a) arvutab ratsionaalarvudega (vajadusel taskuarvuti abil);

b) lahendab protsentarvutuse pdhitilesandeid;

¢) lintsustab tahtavaldisi, lahendab lineaarvérrandeid,;

d) kasutab vordelist sdltuvust ja lineaarfunktsiooni ilesannete lahendamisel;
e) leiab ainekavas Kirjeldatud ruumikujundite pindala ja ruumala;

f) tunneb r66mu matemaatikaga tegelemisest.

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Ratsionaalarvud. Tehted ratsionaalarvudega.
Arvutamine taskuarvutiga.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel. Tehete
jarjekord.

kasutab digesti méargireegleid
ratsionaalarvudega arvutamisel;

eri litki murdude korral hindab, mil
viisil arvutades saab tapse vastuse ja
kuidas on otstarbekas arvutada;
mitme tehtega Ulesandes kasutab
vastandarvude summa omadust ja
liitmise seadusi

korrutab ja jagab positiivseid ja
negatiivseid harilikke murde (ka
segaarve);

arvutab mitme tehtega
tlesannetes, milles on kunineli
tehet ja Ghed sulud

Naturaalarvulise astendajaga aste. Arvu kiimme
astmed, suurte arvude kirjutamine kiimne astmete

abil.

selgitab naturaalarvulise
astendajaga astendamise
tahendust;

astendab negatiivset arvu
naturaalarvuga, teab sulgude
tahendust

tunneb tehete jarjekorda, kui
arvutustes on astendamistehteid;
sooritab taskuarvutil tehteid
ratsionaalarvudega

Tapsed ja ligikaudsed arvud, arvutustulemuste
otstarbekohane mardamine. Tlvenumbrid.

toob naiteid igapéaevaelu
olukordadest, kus kasutatakse
tapseid, kus ligikaudseid arve;
Umardab arve etteantud

tapsusent;

Umardab arvutuste (ligikaudseid)
tulemusi maistlikult; teab, et
arvutamise I6pptulemus ei saa olla
tdpsem vorreldes algandmetega.
Naiteks auto liikumisel maanteel
mo&ddame kahe punkti vahelise
labimise aega minutites, F1 auto puhul
aga tuhandiksekundites.




Ristkllikukujulise pdranda pikkust

ja laiust méddame 1 sentimeetri
tapsusega, pindala valjendame
ruutmeetrites the kohaga péarast koma

jms.
Promilli mdiste (tutvustavalt). e selgitab promilli tdhendust; promilli
Arvu leidmine tema osamadra ja protsendiméara (1 %o) kasutamist selgitab eluliste
jargi. naidete abil (alkoholi sisaldus veres,
Jagatise véljendamine protsentides. soola sisaldus merevees, toimeaine
Protsendipunkt. Suuruse muutumise véljendamine hulk ravimis jms). ¢ leiab terviku
protsentides. protsentides antud osamaara jargi;

e vaéljendab kahe arvu jagatistehk
suhet protsentides;

e leiab, mitu protsenti moodustab
Uks arv teisest ja selgitab, mida
tulemus naitab;

e maaratleb suuruse kasvamist ja
kahanemist protsentides kui kahe
arvu muudu ja algvaartusesuhet;
naide: Juku kaalus kevadel 55 kg,
sugisel 58 kg ja jargmiselkevadel 57
kg. Leiame kaalu muutuse
protsentides.

e eristab muutust protsentides
muutusest protsendipunktides; naide:
erakonna X toetus suurenes 20%-It
25%-le. Kas sel juhul toetus kasvas
5%? Oskab erinevatest tekstidest
(naiteks ajaleheartikkel) leida
moistete ,,protsent ja
,»protsendipunkt® vaiarkasutust.

e tdlgendab reaalsuses esinevaid
protsentides valjendatavaid
suurusi, lahendab kuni
kahesammulisi
protsentiilesandeid;

¢ rakendab protsentarvutust reaalse
sisuga Ulesannete lahendamisel;
naide: oskab vélja arvutadakauba
16pphinna, kui algul hinda tostetakse
n% ja seejarel tOstetakse
(langetatakse k%), oskab mingil
tootel (naiteks leib voi vorst) etiketil
olevate andmete pdhjal vélja
arvutada, kui palju erinevaid
toiduaineid (emulgaatoreid) selles
tooteson.

e arutleb Ghishive ja maksude
olulisuse tle thiskonnas;

e selgitab laenudega seotud ohte ja
kulutusi ning oskab etteantud




lihtsa juhtumi varal hinnata
laenamise eeldatavat otstarbekust;
naide: SMS laenu puhul tuleb thes
kuus maksta intresse 60%. Kui palju
tuleb tagasi maksta, kui laenatakse
5000 krooni 6 kuuks? Kui palju tuleks
pangale tagasi maksta, kui aastane
intressimaar on 22%?

koostab isikliku eelarve; teab, kuidas
tekivad tulud ja mis on inimese
vOimalikud tuluallikad ning oskab
reaalselt hinnata véimalikke ja
ootamatuid kulusid.

hindab kriitiliselt
manipuleerimisvdtteid (naiteks
laenamisel); selgitab moéne
konkreetse néaite pdhjal, kuidas
inimest on ahvatletud laenu v6tma
ja mis juhtub, kui laen jaab digel

ajal tasumata

Andmete kogumine ja korrastamine. Statistilise
kogumi karakteristikud (aritmeetiline keskmine).
Sektordiagramm. TGendosuse maiste.

moodustab reaalsete andmete pdhjal
statistilise kogumi, korrastab seda,
moodustab sageduste ja suhteliste
sageduste tabeli ja iseloomustab seda
aritmeetilise keskmise ja
diagrammide abil; naide: andmeteks
on klassi poiste ja tadrukute
pikkused, 6ppeveerandi jooksul
saadud hinded, kolme minuti jooksul
mooda sditnud autode varv, mark
vms.

joonestab sektordiagrammi (nii

arvutil kui ka kasitsi);

selgitab tdendosuse tahendust;
katsetulemuste vahetu loendamise
kaudu arvutab lihtsamatel juhtudel
sindmuse téendosuse; teeb vahet
klassikalisel ja statistilisel
téenaosusel, naiteks leiab taringul 6
silma tulemise t6endosuse ja teeb seda
ka katseliselt, heites naiteks 4 taringut
25 kordaja

arvutab, kui suur oli 6 silma esinemise
tdendosus.

Vordeline ja po6rdvdrdeline s6ltuvus. Lineaarfunktsioon. Vérrand. (hinnang ajale 40 tundi)




Tahtavaldise

» arvutab ihetihelise tihtavaldise viirtuse, niiiteks 2b+b", a®;

vaartuse niide: leiab eespool toodud avaldise viiirtuse juhul kui b e { -2,5;0; l}
arvutamine. 3
Lihtsate ] ¢ koostab lihtsamaid avaldisi (niiiteks pindala ja ruumala);
tahtavaldiste

koostamine.

Vordeline e selgitab naidete p6hjal muutuva suuruse ja funktsiooni

sGltuvus, vordelise
sOltuvuse graafik,
vordeline
jaotamine.

olemust; teab sdltuva ja séltumatu muutuja tdhendust

e selgitab vordelise sdltuvuse tdhendust eluliste naidete pdhjal (nt
teepikkus ja aeg; rahasumma ja kauba kogus);

e kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist
vordelise sOltuvusega,;

e otsustab graafiku pdhjal, kas on tegemist vordelise
sOltuvusega;

e toob naiteid vOrdelise sbltuvuse kohta;

e leiab vOrdeteguri;

e joonestab vdrdelise sbltuvuse graafiku; graafikutoskab
joonestada kasitsi kui ka arvuti abil (soovitatavalt programmiga
GeoGebra)

P6ordvordeline
sOltuvus,
pO6rdvordelise
s6ltuvuse graafik.

e selgitab pdordvordelise sdltuvuse tahendust eluliste ndidete
pdhjal (nt ihe kilogrammi kauba hind ja teatud rahasumma eest
saadava kauba kogus; kiirus ja aeg ); nadide: Tallinnast Tartusse
sdites sdidab auto keskmise kiirusega 80 km/h. Kui palju vaheneb
(suureneb) sbiduks kuluv aeg, kui keskmist Kkiirust tdsta
(vdhendada) 10% vorra?

e kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist
poordvardelise sdltuvusega;

e saab graafiku pdhjal aru, kas on tegemist p66rdvordelise
sdltuvusega; naide: kas s6ltuvused y=3x,xy=3,x+y=3,y=3:X
esitavad poordvordelise s6ltuvuse? Miks?

e joonestab poordvardelise s6ltuvuse graafiku; graafikut oskab
joonestada kasitsi kui ka arvuti abil (soovitatavalt programmiga

GeoGebra)
Lineaarfunktsioon, | ® lahendab vordekujulise vorrandi;
selle graafik. 2x_3 x4l . o4
Lineaarfunktsioon | .. . " : 4" 3 R
. . niiited: lahendab virrandi
I rakendamise 3x-1_-x+1 x_3 x _«x
naiteid 3 4 "'x 4 x «x

» lahendab lineaarvarrandeid;
niited: lahendab vorrandi 2x+ 1=x+3; 2(3x-1)=3x-4;
2x-1 _3.t+1 1
3 4
» koostab lihtsamate tekstiillesannete lahendamiseks vorrandi. lahendab selle;
# kontrollib tekstiilesande lahendit;
tekstiilesande lahendi kontrollimisel hindab lahendi reaalsust, s.t. kas leitud
tekstiilesande lahend on moistlik (vanaisa vanus ei ole 13 aastat vO1 133 aastat,
jalgrattur el soida kitrusega 288 kmv/h jms).
e lahendab (tekst)tlesandeid protsentarvutuse kohta;
e koostab lineaarvdrrandi etteantud teksti jargi, lahendab
tekstilesandeid lineaarvdrrandi abil;
e modelleerib Gpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis
esineva probleemi ja tdlgendab saadud tulemusidpetaja




| juhendamisel.

Geomeetrilised kujundid (hinnang ajale 40 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Hulknurk, selle Gmbermaoot.
Hulknurga sisenurkade summa.

Roopkulik, selle omadused. Roopkiliku pindala.

Romb, selle omadused. Rombi pindala.

teab, mis on hulknurk, nditab
hulknurga tippe, kulgi ja nurki,
lahiskulgi ja l1ahisnurki; naide:
joonestab arvutiprogrammi abil
suvalise hulknurga ja naitab
eespool nimetatud hulknurga
elemente

saab aru mdoistestkorraparane
hulknurk;

arvutab hulknurga tmbermdootu,
sisenurkade summa jakorrapéarase
hulknurga tihte nurka; naide: leiab
korrapérase 12-nurga sisenurkade
summa ja tUhe sisenurga suuruse;
kontrollib, kas on olemas korraparane
hulknurk, mille sisenurk on 100°.

joonestab etteantud kilgede ja
nurgaga ro6pkuliku, tema
diagonaalid ja kdrguse; soovitus:
Opilane oskab joonist teha
joonestamisvahendite abil ning
samuti arvutiprogrammi (GeoGebra)
abil. « teab roopkuliku kulgede,
nurkade ja diagonaalide omadusi,
kasutab neid Glesannete
lahendamisel;

moddab roopkiliku kiljed ja
kdrguse, arvutab imbermd&ddu ja
pindala; joonestab etteantud kiilje ja
nurga jargi rombi; soovitus:
ulesanded lahendatakse nii
joonestamisvahendite kui ka
arvutiprogrammi abil

teab rombi diagonaalide ja

nurkade omadusi, kasutab neid
tlesannete lahendamisel,;

joonestab ja mdddab rombi kilgi,
kdrgust ja diagonaale, arvutab
Umbermd06du ja pindala; soovitus:
nii joonestamisvahendite abil kui ka
kasutades arvutiprogramme

Pustprisma, selle pindala ja ruumala.

tunneb kehade hulgastkolmnurkse ja
nelinurkse pustprisma;
naitab ja nimetab kolmnurkse ja




nelinurkse pustprisma pohitahke,
naitab selle tippe, kilgservi,
pdhiservi, prisma kdrgust, kilgtahke,
pdhja kdrgust; arvutab kolmnurkse ja
nelinurkse pustprisma pindala ja
ruumala.

Uksliikmed (hinnang ajale 40 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Uksliige. Sarnased uiksliikmed.
Naturaalarvulise astendajaga
astmed.
Vordsete alustega astmete
korrutamine ja jagamine.
Astendaja null, negatiivse
taisarvulise astendajaga
astmete néiteid.
Korrutise astendamine.
Jagatise astendamine. Astme
astendamine. Uksliikmete
liitmine ja lahutamine.
Uksliikmete korrutamine.
Uksliikmete astendamine.
Uksliikmete jagamine.
Ulesandeid tehetele
naturaalarvulise astendajaga
astmetega. Arvu 10 negatiivse
taisarvulise astendajaga aste.
IArvu standardkuju, selle
rakendamise nditeid.

e teab moisteid iiksliige ja selle kordaja;
e teab, et kordaja 1 jietakse kirjutamata ja miinusmirk iikslitkme ees tihendab
kordajat  (-1):

e viib iikslitkme normaalkujule ja leiab selle kordaja;
e korrutab iihe ja sama alusega astmeid a" -a" =a™™";
niide: lihtsustab a®-a; m*-m* -m’
e astendab korrutise (a-h)" =a" -b";
niide: lihtsustab (2x-3y)’; (=3x-0,1y)’
e astendab astme (a")" =a™";

4 xS
ndide: lihtsustab (.\‘3) : (—.\"’)

e jagab vordsete alustega astmeid @™ :a" =a

: - s 3%y
niide: lihtsustab 2m’ :m”; -

0,5x*
e astendab jagatise (a:b)" =a" :b";

niide: leiab astme ("—:}
S5y
e koondab iikslitkmeid;
teab, et koondada saab iiksnes sarnaseid iikslitkmeid
e Kkorrutab ja astendab iiksliikmeid;

e teab, et
107" =01
107 = 0,01
107 = 0,001
107" = 0,0001

e Kkirjutab kiimnendmurru 10-ne astmete abil; naide:
esitab arvu 10 astemete abil arvud 2,5; 0,98; 12,007
jms

e Kkirjutab suuri ja vaikseid arve standardkujul,
selgitab standardkujuliste arvude kasutamist
teistes Oppeainetesja igapaevaelus teab, et arvu
10 astmeid laheb vajaedaspidi erinevate
loodusainete dppimisel.




Ajavaru kordamiseks 15 tundi

ULDPADEVUSED

Matemaatikapadevus. tunneb 6ppekavas esitatud mdisteid, kasutab neid korrektselt nii suulises kdnes
kui ka kirjalikult. Lahendab Gles-andeid, kus esinevad astmed, ligikaudsed arvud, mdisted protsent,
protsendipunkt, promill, tdendosus. Joonestab dppekavas ette nahtud diagramme ja tdlgendab neid
korrektselt. Teab arvandmetega manipuleerimise votteid ja oskab neid lihtsamatel juhtudel avastada.
Sotsiaalne padevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada oma mdotet selgelt, lihidalt ja
tapselt. Eelkdige toimub see hlipoteese ja teoreeme sGnastades ning ulesande lahendust vormistades.
Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida valja
etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel
viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks.
Arendatakse suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste
sumbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Enesemaéaratluspadevus. Matemaatikat dppides on tahtsal kohal Gpilaste iseseisev t60. Iseseisva
ulesannete lahendamise kaudu vbimaldatakse Gpilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi véimeid.
Opipédevus. Matemaatikat 8ppides on vaga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada kdigest aru.
Probleemiilesandeid lahendades arendatakse anallilisimise, ratsionaalsete votete otsingu ja tulemuste
Kriitilise hindamise oskust. VVéga oluline on Gldistamise ja analoogia kasutamise oskus: oskus kanda
dpitud teadmisi Uile sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et keerukaid tilesandeid
on vBimalik lahendada tiksnes tema enda iseseisva motlemise teel.

Suhtluspadevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada oma mdtet selgelt, lthidalt ja tapselt.
7. klassis arendatakse matemaatilist kirjaoskust: 6pilane kasutab kdne ja kirjas matemaatilisi mdisteid
korrektselt, saab aru matemaatilisest tekstist ja oskab seda reflekteerida.

Ettevotlikkuspadevus. Selle padevuse arendamine on matemaatikas kesksel kohal. Uute matemaatiliste
teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste analliisimise kaudu: uuritakse objektide
uhiseid omadusi, mille alusel sdnastatakse hlipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi kehtivuse
pdhjendamiseks. Sellise tegevuse kaigus arenevad oskus ndha ja sdnastada probleeme, genereerida ideid
ning kontrollida nende headust. Ettevotlikkuspédevust arendatakse mitmete eluliste andmetega tlesannete
lahendamise kaudu.

LABIVAD TEEMAD

Oppekava iildosas toodud labivad teemad realiseeritakse matemaatikadpetuses eelkdige dppetegevuse
sihiparase korraldamise ja kasitletava aine juures viidete tegemise kaudu.

Néiteks seostub labiv teema ,,Elukestev dpe ja karjiddriplaneerimine” matemaatika oppimisel jark-
jargult kujundatava Gppimise vajaduse tajumise ning iseseisva dppimise oskuse arendamise kaudu. Sama
labiv teema seondub néiteks ka matemaatikatundides hindamise kaudu antava hinnanguga 6pilase
vOimele abstraktselt ja loogiliselt méelda. Oma tunnetusvdimete reaalne hindamine on aga ks
olulisemaid edasise karjaari planeerimise lahtetingimusi. Opilast suunatakse arendama oma dpioskusi,
suhtlemisoskusi, koosto6-, otsustamis- ja infoga Umberkaimise oskusi.



Labiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” probleemistik jduab matemaatikakursusesse eelkdige
ulesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid
andmeid analliisides arendatakse saastvat suhtumist imbritsevasse ning Gpetatakse vaartustama
elukeskkonda. VV6imalikud on dues 6ppe tunnid. Matemaatikadpetajate eeskuju jargides 6pivad Opilased
vOtma isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja
kaitumisnorme. Kujundatakse kriitilist mGtlemist ning probleemide lahendamise oskust, hinnatakse
kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive.

Teema ,,Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika ajaloo
elementide tutvustamine ning hiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamine. Kirjeldatakse
thiskonnas toimuvaid protsesse mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad usundid,
erinev sotsiaalne positsioon thiskonnas jne).

Labivat teemat ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus” kasitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid I6imivate Ghistegevuste (nt rihmattdde, Ghisprojektid) kaudu, millega arendatakse dpilastes
koostoovalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes.

Eriline tdhendus matemaatika jaoks on labival teemal ,, Tehnoloogia ja innovatsioon”. Opilast
suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et lahendada elulisi
probleeme ning tbhustada oma Gppimist ja t66d. Matemaatika Opetus peaks pakkuma voimalusi ise
avastada, mérgata seaduspérasusi ning seelébi aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele. Seaduspéarasusi
avastades rakendatakse mitmesugust dpitarkvara (nt arendavad arvutimangud, Miksikese keskkond vms).
Teema ,,Teabekeskkond” juures juhitakse arendama kriitilise teabeanaltiiisi oskusi. Opilane leiab
iseseisvat infot ja interpreteerib seda matemaatilisi vahendeid kasutades.

Labiv teema ,,Tervis ja ohutus” realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja tervishoiualaseid reaalseid
andmeid sisaldavate lesannete kaudu (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite liikumisega seotud
tekstulesanded). Matemaatika sisemine loogika, meetod ja susteemne tlesehitus on iseenesest olulised
vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel
kaalukas roll. Ahaa-efektiga saadud probleemide lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms
voivad pakkuda Opilasele palju meeldivaid emotsionaalseid kogemusi. Matemaatika dppimine ja
Opetamine peaksid pakkuma Opilastele voimalikult palju positiivseid emotsioone.

Teema ,,Viairtused ja kolblus” kiilgneb eelkdige selle kdlbelise komponendiga —korralikkuse, hoolsuse,
siistemaatilisuse, jarjekindluse, plsivuse ja aususe kasvatamisega. Opetaja eeskujul on oluline roll
tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate voimetega kaaslastesse.

LOIMING

Eesti keelega — arendatakse dpilase oskust matemaatilisi termineid 6igesti kasutada; leiab ette antud
tekstist tuttavaid matemaatilisi termineid ning kasutab neid iseseisvalt lausete moodustamisel.
Loodusdpetusega — kasutab arvu 10 astmeid tlesannete lahendamisel.

Kehalise kasvatusega — leiab erinevatest infoallikatest vajalikke spordiga seotud tulemusi, to6tleb neid
arvuti abil. Inimesedpetusega — arvutab kehamassiindeksi, leiab toidu toitevaartuse.
Tehnoloogiadpetusega — dpilane kasutab otstarbekalt mdGtevahendeid. Kasutab IKT vahendeid dpetaja
juhendamisel.

FUUSILINE OPIKESKKOND

1. Kool korraldab 6ppe klassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid, kasutada dpetaja sulearvuti ja
projektor.

2. Kool vdimaldab vajaduse korral kasutada arvutiklassi, kus on internetitihendusega arvuti iga
Opilase kohta ja ks interaktiivne tahvel. Arvutit kasutatakse nfutavate oskuste harjutamiseks,
seoste uurimiseks ja hiipoteeside pustitamiseks ning esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks (sh
dunaamiline geomeetria).

3. Kool voimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekti kasutamise.

IKT padevuse arendamiseks kasutatakse:
E-kooli
Opig keskkonda



Nutispordi keskkonda
Office 365 keskkonda
Wiser.mi keskkonda
Patlet.com



HINDAMINE .

H innatakse Gpilase sooritusi viiepallisiisteemis kooli hindamisjuhendi alusel. Opitulemuste kontrollimisel
ja hindamisel kasutatakse suulist kisitlust, kirjalikke tunnikontrolle ja kontrolltdid ning praktilisi toid.
Tunnikontrolliga hinnatakse maksimaalselt Gihe tunni materjali, kontrolltddga the alateema voi
tervikteema materjali. Kasutatakse ka kujundava hindamise vdimalusi. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta
on omandanud matemaatika ainekavas esitatud dpitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning
hinde ,,vdga hea”, kui ta on omandanud opitulemused arutlemise tasemel.
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