MATEMAATIKA AINEKAVA 6. KLASS
5 tundi nadalas, kokku 175 tundi

AINE OPPE- JA KASVATUSEESMARGID

6. klassi 16puks Opilane:

a) loeb ja kirjutab harilikke- ning kimnendmurde ja teeb nendega tehteid;
b) teab arvu protsendi ja promilli mdisteid, leiab neid;

c) tunneb seoseid kolmnurgas, liigitab kolmnurki, teab sisenurkade summat;
d) leiab kujundi tmbermdd6du, sh kolmnurga pindala;

e) leiab 6ppekavaga madratletud ruumikujundi pindala ja ruumala;

f) teeb tehteid erimérgiliste tdisarvudega;

g) tunneb r6dmu matemaatikaga tegelemisest.

Arvutamine (hinnang ajale 65 tundi)

Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused

Harilik murd, selle péhiomadus. e teab murru lugeja ja nimetaja tahendust;
Hariliku murru taandamine ja laiendamine. teab, et murrujoonel on jagamismargi
Harilike murdude vordlemine. tahendus;

e Kkujutab harilikke murde arvkiirel,

e kujutab lihtsamaid harilikkemurde vastava
osana lBigust ja tasapinnalisest kujundist;

e tunneb liht- ja liigmurde;

e teab, et iga téisarvu saab esitada hariliku
murruna;

e taandab murde nii jarkjargult kui
suurima thisteguriga, jaades arvutamisel
saja piiresse;

e teab, milline on taandumatu murd,;

e laiendab murdu etteantud
nimetajani;

e teisendab murde Ghenimelisteks ja vordleb
neid;

e teab, et murdude Uhiseks nimetajaks
on antud murdude v&him thiskordne;

e esitab liigmurru segaarvuna ja

vastupidi;
Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine. e liidab ja lahutab Ghenimelisi ja
Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine. erinimelisi murde;
Harilike murdude korrutamine. e korrutab harilikke murde omavahel ja
Poordarvud. Harilike murdude jagamine. murdarve taisarvudega;

Arvutamine harilike ja kimnendmurdudega.
Kimnendmurru teisendamine harilikuks murruks
ning hariliku murru teisendamine
kimnendmurruks

e tunneb poordarvu maoistet;

e jagab harilikke murde omavahel ja
murdarve téisarvudega ning vastupidi;

e tunneb segaarvude liitmise,
lahutamise, korrutamise ja jagamise
eeskirju ja rakendab neid




arvutamisel;

teisendab 16pliku kiimnendmurru
harilikuks murruks ja harilikku murru
I6plikuks vdi 16pmatuks perioodiliseks
kiimnendmurruks;

leiab hariliku murru kiimnendldhendi ja
vordleb harilikke murde kiimnendlahendite
abil;

Soovitus: hariliku murru
kiimnendlahendite leidmisel on
otstarbekas kasutada kalkulaatorit.
arvutab tépselt avaldiste vaartusi,

mis sisaldavad nii kiimnend- kui hailikke
murde ja sulge;

Negatiivsed arvud. Arvtelg. Positiivsete ja
negatiivsete taisarvude kujutamine arvteljel.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.
Vastandarvud. Arvu absoluutvaartus.

Arvude jarjestamine. Arvutamine taisarvudega.

selgitab negatiivsete arvude tdhendust,
toob nende kasutamise kohta elulisi néiteid,
leiab kahe punkti vahelise kauguse
arvteljel;

teab, et naturaalarvud koos oma
vastandarvudega ja arv null
moodustavad tédisarvude hulga;

vordleb taisarve ja jarjestab neid;

teab arvu absoluutvaartuse
geomeetrilist tdhendust;

leiab tdisarvu absoluutvairtuse;

liidab ja lahutab positiivsete ja
negatiivsete taisarvudega, tunneb
arvutamise reegleid;

vabaneb sulgudest, teab, et
vastandarvude summa on null ja
rakendab seda teadmist arvutustes;
rakendab korrutamise jajagamise reegleid
positiivsete ja negatiivsete téisarvudega
arvutamisel;

arvutab kirjalikult taisarvudega;

Andmed ja algebra (hinnang ajale 40 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Protsendi maiste. Osa leidmine tervikust.

selgitab protsendi mdistet; teab, et protsent
on ks sajandik osa tervikust;

leiab osa tervikust;

leiab arvust protsentides méératud 0sa;
lahendab igapéevaelule tuginevaid




ulesandeid protsentides maaratud osa
leidmisele (ka intressiarvutused);
lahendab teksttilesandeid
protsentides méératud osa leidmisele;

Koordinaattasand. Punkti asukoha maaramine
tasandil.

Temperatuuri graafik, uhtlase liikumise graafik ja
teisi empiirilisi graafikuid.

joonestab koordinaatteljestiku, méargib
sinna punkti etteantud koordinaatide
jargi;

madrab punkti koordinaate
ristkoordinaadistikus;  joonestab
lihtsamaid graafikuid,;

loeb andmeid graafikult, sh loeb ja
anallitsib liiklusohutusalaseid graafikuid;

Sektordiagramm.

loeb andmeid sektordiagrammilt;

Tekstlilesanded

analliiisib ning lahendab téisarvude ja
murdarvudega mitmetehteliste
tekstlilesandeid,;

tunneb probleemilesande
lahendamise uldist skeemi;

Opetaja juhendamisel modelleerib
lihtsamas reaalses kontekstis esineva
probleemi (probleemiilesannete
lahendamine).

Geomeetrilised kujundid (hinnang ajale 60 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Ringjoon. Ring. Ringi sektor. Ringjoone pikkus.
Ringi pindala.

teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja
diameetri tdhendust

joonestab etteantud raadiuse vOi
diameetriga

leiab katseliselt arvu 7 ligikaudse
vaartuse;

arvutab ringjoone pikkuse ja ringi
pindala;

Peegeldus sirgest, telgsiimmeetria. Peegeldus
punktist, tsentraalsimmeetria.

eristab joonisel simmeetrilised

kujundid;

joonestab sirge (ja punkti ) suhtes antud
punktiga summeetrilist punkti, antud
I6iguga siimmeetrilise 16igu ja antud
kolmnurga vGi nelinurgaga simmeetrilist
kujundi;

kasutades IKT voimalusi (internetiotsing,
pildistamine) toob néiteid dpitud
geomeetrilistest kujunditest ning
simmeetriast

arhitektuuris




L&igu poolitamine. Antud sirge ristsirge. Nurga e poolitab sirkli ja joonlauaga 18igu ning

poolitamine joonestab keskristsirge;

e poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;
Kolmnurk ja selle elemendid. e nditab joonisel ja nimetab
Kolmnurga nurkade summa. kolmnurga tippe, kilgi, nurki;
Kolmnurkade vordsuse tunnused. e joonestab ja tahistab kolmnurga, arvutab
Kolmnurkade liigitamine. kolmnurga imbermaédu;

Kolmnurga joonestamine kolme kiilje jargi, kahe
kilje ja nende vahelise nurga jérgi, the kilje ja
selle lahisnurkade jargi.

Taisnurkne kolmnurk.

Vordhaarse kolmnurga omadusi.

Kolmnurga alus ja kdrgus.

Kolmnurga pindala.

o leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga
l&hisnurki, vastasnurki, I&hiskulgi,
vastaskulgi;

e teab ja kasutab nurga sumboleid;

e teab kolmnurga sisenurkade summat ja
rakendab seda puuduva nurga leidmiseks;

e teab kolmnurkade vdrdsuse tunnuseid
KKK, KNK, NKN ning kasutab neid
ulesannete lahendamisel;

¢ liigitab joonistel etteantud kolmnurki
nurkade ja kilgede jargi;

e joonestab teravnurkse, taisnurkse ja
nlrinurkse kolmnurga;

e joonestab erikulgse, vordkulgse ja
vordhaarse kolmnurga;

e joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi,
kahe kilje ja nendevahelise nurga jéargi ning
uhe kulje ja selle 1&hisnurkade jargi;

e e niitab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga
kilgi;

e nditab ja nimetab vordhaarses kolmnurgas
kilgi ja nurki;

e teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja
kasutab neid tlesannete lahendamisel,

e tunneb mdisteid alus ja kdrgus, joonestab
iga kolmnurga igale alusele kdrguse;

e moddab kolmnurga aluse ja kdrguse;

e arvutab kolmnurga pindala.

Ajavaru kordamiseks 10 tundi
ULDPADEVUSED

Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapédevuse korval kdik tlejaanud tldpédevused.
Vaartuspadevus. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste mattekaikude elegantsi ning &pitavate
geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega. Matemaatika Gppimine eeldab
jarjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige pisivus, sihikindlus ja tapsus.
Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste vbimetega Gpilastesse.

Sotsiaalne padevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada oma mdtet selgelt, lthidalt ja
tapselt. Eelkdige toimub see hlipoteese ja teoreeme sGnastades ning tlesande lahendust vormistades.
Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida valja
etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel
viisidel(tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info mdistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks.
Arendatakse suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste
sumbolite ja valemite sisu tavakeeles.




Enesemadaratluspadevus. Matemaatikat dppides on tahtsal kohal Gpilaste iseseisev t60. Iseseisva
ulesannete lahendamise kaudu vbimaldatakse Gpilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi vdimeid.
Opipadevus. Matemaatikat 8ppides on véga oluline tunnetada materjali siigavuti ning saada kdigest aru.
Probleemiilesandeid lahendades arendatakse anallitisimise, ratsionaalsete votete otsingu ja tulemuste
kriitilise hindamise oskust. V&ga oluline on uldistamise ja analoogia kasutamise oskus: oskus kanda
opitud teadmisi Uile sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et keerukaid tlesandeid
on v@imalik lahendada tiksnes tema enda iseseisva motlemise teel.

Suhtluspédevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma mdotet selgelt, lihidalt ja tapselt.
2. klassis arendatakse matemaatilisi mdisteid sisaldavate lausete moodustamist ja vastavate kiisimuste
esitamist.

Ettevotlikkuspadevus. Selle padevuse arendamine on matemaatikas kesksel kohal. Uute matemaatiliste
teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste analliisimise kaudu: uuritakse objektide
thiseid omadusi, mille alusel sdnastatakse hiipotees ning otsitakse ideid hipoteesi kehtivuse
pdhjendamiseks. Sellise tegevuse kaigus arenevad oskus néha ja sdnastada probleeme, genereerida ideid
ning kontrollida nende headust. Ettevdtlikkuspadevust arendatakse mitmete eluliste andmetega tlesannete
lahendamise kaudu.

LABIVAD TEEMAD

Oppekava (ildosas toodud labivad teemad realiseeritakse matemaatikadpetuses eelkdige dppetegevuse
sihiparase korraldamise ja kasitletava aine juures viidete tegemise kaudu.

Naéiteks seostub labiv teema ,,Elukestev ope ja karjaariplaneerimine” matemaatika dppimisel jark-
jargult kujundatava Gppimise vajaduse tajumise ning iseseisva 6ppimise oskuse arendamise kaudu. Sama
labiv teema seondub néiteks ka matemaatikatundides hindamise kaudu antava hinnanguga dpilase
vOimele abstraktselt ja loogiliselt méelda. Oma tunnetusvdimete reaalne hindamine on aga tks
olulisemaid edasise karjari planeerimise lahtetingimusi. Opilast suunatakse arendama oma dpioskusi,
suhtlemisoskusi, koostto-, otsustamis- ja infoga Umberk&imise oskusi.

Labiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” probleemistik jduab matemaatikakursusesse eelkdige
ulesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid
andmeid analliiisides arendatakse saastvat suhtumist Umbritsevasse ning Opetatakse vaartustama
elukeskkonda. VVdimalikud on Gues Gppe tunnid. Matemaatika0petajate eeskuju jargides dpivad Opilased
votma isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja
kaitumisnorme. Kujundatakse Kriitilist mdtlemist ning probleemide lahendamise oskust, hinnatakse
Kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive.

Teema ,,Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika ajaloo
elementide tutvustamine ning thiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamine. Kirjeldatakse
uhiskonnas toimuvaid protsesse mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad usundid,
erinev sotsiaalne positsioon thiskonnas jne).

Léabivat teemat ,,Kodanikualgatus ja ettevétlikkus” késitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid I6imivate Uhistegevuste (nt rthmatddde, Ghisprojektid) kaudu, millega arendatakse dpilastes
koostoovalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes.

Eriline tahendus matemaatika jaoks on libival teemal ,,Tehnoloogia ja innovatsioon”. Opilast
suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et lahendada elulisi
probleeme ning tbhustada oma Gppimist ja t66d. Matemaatika 6petus peaks pakkuma véimalusi ise
avastada, margata seadusparasusi ning seelébi aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele. Seaduspéarasusi
avastades rakendatakse mitmesugust Opitarkvara (nt arendavad arvutimangud, Miksikese keskkond vms).
Teema ,,Teabekeskkond” juures juhitakse arendama kriitilise teabeanalliuisi oskusi.

Labiv teema ,,Tervis ja ohutus” realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja tervishoiualaseid reaalseid
andmeid sisaldavate ilesannete kaudu (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sGidukite lilkumisega seotud
tekstulesanded). Matemaatika sisemine loogika, meetod ja susteemne Ulesehitus on iseenesest olulised
vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel
kaalukas roll. Ahaa-efektiga saadud probleemide lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms
vOivad pakkuda Opilasele palju meeldivaid emotsionaalseid kogemusi. Matemaatika dppimine ja
Opetamine peaksid pakkuma Gpilastele véimalikult palju positiivseid emotsioone.



Teema ,,Viirtused ja kolblus” killgneb eelkdige selle kolbelise komponendiga —korralikkuse, hoolsuse,
sustemaatilisuse, jarjekindluse, pusivuse ja aususe kasvatamisega. Opetaja eeskujul on oluline roll
tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate vdimetega kaaslastesse.

LOIMING

Eesti keelega — arendatakse Opilase oskust matemaatilisi termineid Gigesti kasutada; leiab ette antud
tekstist tuttavaid matemaatilisi termineid ning kasutab neid iseseisvalt lausete moodustamisel.
Loodusdpetusega — markab looduses tasandilisi ja ruumikujundeid; jarjestab, riihmitab ja klassifitseerib
neid teatavate tunnuste jargi. Moodustab etteantud tunnuste abil hulki, leiab nende hulkade Uhisosa.
Kehalise kasvatusega — kasutab mdisteid: kiirus, aeg, tee pikkus, pikem, lihem, aeglasem-kiirem jt ning
teeb joukohaseid arvutusi.

Inimesedpetusega — kasutab arvnéitajaid pikkuse, kaalu, kehatemperatuuri jms véljendamisel.
Tehnoloogiadpetusega — dpilane kasutab otstarbekalt lihtsamaid mddtevahendeid, valmistab lihtsamaid
tasandilisi ja ruumilisi mudeleid (geomeetrilised kujundid, liimib kokku ruumikujundeid). Kasutab IKT
vahendeid Opetaja juhendamisel.

FUUSILINE OPIKESKKOND

1. Kool korraldab &ppe Kklassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid, kasutada dpetaja sulearvuti ja
projektor.

2. Kool voimaldab vajaduse korral kasutada arvutiklassi, kus on internetiiihendusega arvuti iga
Opilase kohta ja Uks interaktiivne tahvel. Arvutit kasutatakse néutavate oskuste harjutamiseks,
seoste uurimiseks ja hiipoteeside pustitamiseks ning esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks (sh
diinaamiline geomeetria).

3. Kool voimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekti kasutamise.

IKT padevuse arendamiseks kasutatakse:
E-kooli

Opiq keskkonda

Nutispordi keskkonda

Office 365 keskkonda

Wiser.mi keskkonda

Patlet.com

Robotika vahendeid

HINDAMINE

Hinnatakse Opilase sooritusi viiepallisiisteemis kooli hindamisjuhendi alusel. Opitulemuste kontrollimisel
ja hindamisel kasutatakse suulist kisitlust, kirjalikke tunnikontrolle ja kontrolltdid ning praktilisi toid.
Tunnikontrolliga hinnatakse maksimaalselt Gihe tunni materjali, kontrolltédga tihe alateema voi
tervikteema materjali. Kasutatakse ka kujundava hindamise vdimalusi.
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