MATEMAATIKA AINEKAVA 5. KLASS

5 tundi nadalas, kokku 175 tundi

AINE OPPE- JA KASVATUSEESMARGID
5. klassi I6puks dpilane:

a) loeb, kirjutab ja jarjestab arve 1000000 piires;
b) korrutab peast 100 piires;

¢) tunneb pdhilisi mda6tihikuid ning rahalhikuid;

d) tunneb ainekavaga méaratletud geomeetrilisi kujundeid, teab seoseid nende elementide vahel;

e) tunneb rodmu matemaatikaga tegelemisest.

Arvutamine (hinnang ajale 54 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Miljonite klass ja miljardite klass.
Arvu jark, jarguihikud ja jarkarv.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.

e loeb numbritega kirjutatud arve miljardi
piires;

e Kkirjutab arve dikteerimise jargi;

e madrab arvu jarke ja klasse;

e kirjutab naturaalarve jarkarvude summana
ja jarguuhikute kordsete summana;

e Kkirjutab arve kasvavas
(kahanevas) jarjekorras;

e mérgib naturaalarve arvkiirele;

e vOrdleb naturaalarve;

Naturaalarvude tmardamine.

e teab Umardamisreegleid ja
Umardab arvu etteantud
tpsuseni;

Neli pShitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte péhiomadused ja nende
rakendamine.

Arvu kuup. Tehete jarjekord.

Avaldise vadrtuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine sulgude avamise ja
uhisteguri sulgudest véljatoomisega

e liidab ja lahutab kirjalikult
naturaalarve miljardipiires;

¢ selgitab ja kasutab liitmise ja
korrutamise seadusi;

e Kkorrutab Kirjalikult kuni
kolmekohalisi naturaalarve;

e jagab kirjalikult kuni 5-kohalisi arve kuni 2-
kohalise arvuga;

e selgitab naturaalarvu kuubi
tdhendust ja leiab arvu kuubi;

e tunneb tehete jarjekorda
(liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud),
arvutab kuni neljatehteliste
arvavaldiste vaartusi;

e avab sulgusid arvavaldiste korral; toob
Uhise teguri sulgudest vélja;

Paaris- ja paaritud arvud.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga, 10-ga)
Arvu tegurid ja kordsed.

Algarvud ja kordarvud, algtegur.

Arvude suurim histegur ja vahim thiskordne

e eristab paaris- ja paaritud arve;

e otsustab (tehet sooritamata), kas arv jagub
2-ga, 3-ga, 5-ga, 9-ga voi 10- ga;
Soovitus: tugevamatele dpilastele
on soovitatav tutvustada ka 4-ga,




6-ga
jne jaguvuse tunnuseid.

e leiab arvu tegureid ja kordseid,;

e teab, etarv1eiolealg-ega
kordarv;

e esitab naturaalarvu algtegurite
korrutisena;

e otsustab 100 piires, kas arv on alg- v0i
kordarv;

e esitab naturaalarvu algarvuliste tegurite
korrutisena;

e leiab arvude suurima Uhisteguri
(SUT) ja véhima uhiskordse (VUK).

Murdarv, harilik murd, murru lugeja ja nimetaja.

Kimnendmurrud.

e selgitab hariliku murru lugejaja
nimetaja tahendust;

e tunneb kiimnendmurru
kiimnendkohti; loeb
kiimnendmurde;

o Kkirjutab kiimnendmurde numbrite abil
verbaalse esituse jargi;

o vOrdleb jajarjestab
kiimnendmurde;

e Kkujutab kiimnendmurde arvkiirel;

Kimnendmurru Gmardamine.

e (Umardab kiimnendmurde
etteantud tapsuseni;

Tehted kimnendmurdudega.

e liidab ja lahutab kirjalikult
kiimnendmurde;

e Korrutab ja jagab peast kiimnendmurde
jarguthikutega (10, 100, 1000, 10 000
ja0,1; 0,01; 0,001);

e Korrutab Kirjalikult kuni kolme
tivenumbriga kimnendmurde;

e jagab kirjalikult kuni kolme
tivenumbriga murdu murruga, milles
on kuni kaks tivenumbrit (mdistet
tivenumber ei tutvustata);

e tunneb tehete jarjekorda ja
sooritab mitme tehtega ulesandeid
kiimnendmurdudega ;

Taskuarvuti, neli pohitehet.

e sooritab arvutuste kontrollimiseks
neli pdhitehet taskuarvultil.

Andmed ja algebra (hinnang ajale 42 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Arvavaldis, tdhtavaldis, valem.

Vorrandi ja selle lahendi mdiste.

Vorrandi lahendamine proovimise ja analoogia
teel.

e tunneb &ra arvavaldise ja
tahtavaldise;

¢ lihtsustab Ghe muutujaga
taisarvuliste kordajatega avaldise;




arvutab lihtsa tahtavaldise
vaartuste;

e kirjutab stimbolites tekstina kirjeldatud
lihtsamaid tahtavaldisi;

e eristab valemit avaldisest;

e kasutab valemit ja selles sisalduvaid
téhiseid arvutamise lihtsustamiseks;

e tunneb &dra vorrandi, selgitab, mis on
vorrandi lahend,;

e lahendab proovimise vdianaloogia abil
vorrandi, mis sisaldab Uhte tehet ja
naturaalarve;

e selgitab, mis on vdrrandi lahendi
kontrollimine;

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Sagedustabel. Skaala.

Diagrammid: tulpdiagramm, sirgldikdiagramm.

Aritmeetiline keskmine.

e kogub lihtsa andmestiku;

o korrastab lihtsamaid arvandmeid ja
kannab neid sagedustabelisse;

e tunneb mdistet sagedus ning oskab
seda leida;

e loeb andmeid erinevatelt skaaladelt
andmeid ja toob néiteid skaalade
kasutamise kohta;

e loeb andmeid tulpdiagrammilt ja oskab
neid koige tldisemalt iseloomustada;

e joonistab tulp- ja
sirgldikdiagramme;

e arvutab aritmeetilise keskmise;

Tekstilesannete lahendamine.

e |ahendab mitmetehtelisi
tekstlilesandeid;

e modelleerib Gpetaja abiga
tekstulesandeid,;

e kasutab lahendusidee leidmiseks
erinevaid strateegiaid; hindab
tulemuse reaalsust;

Geomeetrilised kujundid ja médtmine (hinnang aj

ale 32 tundi)

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Sirgl6ik, murdjoon, Kiir, sirge.

e joonestab sirge, kiire ja I6igu ning
selgitab nende erinevusi;

e margib ja téhistab punktesirgel, Kiirel,
IGigul;

e joonestab etteantud pikkusega I8igu;

e mdddab antud 16igu pikkuse;

e arvutab murdjoone pikkuse;

e tajub skaala tdhendust arvkiire ihe osana;

e tunneb tekstiilesande lahendamise etappe;




Nurk, nurkade liigid.

joonestab nurga, tahistab nurga tipu ja
Kirjutab nurga nimetuse stimbolites
(nditeks 2 ABC);

vordleb etteantud nurki silmajargi ja
liigitab neid,

joonestab teravnurga, nirinurga,
taisnurga ja sirgnurga;

kasutab malli nurga mddtmiseks ja
etteantud suurusega nurga joonestamiseks;
teab tdisnurga jasirgnurga

suurust;

Korvunurgad. Tippnurgad.

leiab jooniselt kdrvunurkade ja
tippnurkade paare;

joonestab kérvunurki ja teab, et
kdrvunurkade summa on 180-

arvutab antud nurga kérvunurga suuruse;
joonestab tippnurki ja teab, et
tippnurgad on vordsed,;

Paralleelsed ja ristuvad sirged.

joonestab 18ikuvaid ja ristuvaid
sirgeid;

joonestab paralleelliikke abil
paralleelseid sirgeid;

tunneb ja kasutab simboleid L ja
I

Kuubi ja risttahuka pindala ja ruumala.

Pindalathikud ja ruumalaihikud

arvutab kuubi ja risttahukapindala ja
ruumala;

teisendab pindalatihikuid;

teab ja teisendab ruumalathikuid,;
kasutab lesannete lahendamisel
mdoaotihikute vahelisi seoseid; Soovitus:
modtuhikute teisendamisel réhutada
pohimotet, kuidas

teisendada, mitte lihtsalt dppida pahe.

Plaanimoot

selgitab plaanimd6du tahendust;

valmistab ruudulisele paberile
lihtsama (korteri jm) plaani.

Ajavaru 12 tundi

ULDPADEVUSED

Matemaatika dppimise kaudu arenevad matemaatikapédevuse korval kdik ulejaanud uldpédevused.
Vaartuspadevus. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste mottekaikude elegantsi ning dpitavate
geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega. Matemaatika dppimine eeldab
jarjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse omadustest eelkdige pusivus, sihikindlus ja t&psus.
Kasvatatakse sallivalt suhtuma erinevate matemaatiliste vdimetega Opilastesse.




Sotsiaalne padevus. Vastutustunnet tihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse sellesisuliste
tekstiilesannete lahendamise kaudu. Riihmat6os on vdimalik arendada koostodoskust.
Enesemaaratluspadevus. Matemaatikat dppides on tahtsal kohal Gpilaste iseseisev t60. Iseseisva
ulesannete lahendamise kaudu véimaldatakse Gpilasel hinnata ja arendada oma matemaatilisi voimeid.
Opipédevus. Matemaatikat 8ppides on vaga oluline tunnetada materjali stigavuti ning saada kdigest aru.
Probleemiilesandeid lahendades arendatakse anallitisimise, ratsionaalsete vGtete otsingu ja tulemuste
Kriitilise hindamise oskust. VVdga oluline on tldistamise ja analoogia kasutamise oskus: oskus kanda
dpitud teadmisi Uile sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et keerukaid tilesandeid
on vBimalik lahendada tiksnes tema enda iseseisva mdtlemise teel.

Suhtluspadevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust valjendada oma motet selgelt, lihidalt ja tapselt.
Eelkdige toimub see hupoteese ja teoreeme sdnastades ning lesande lahendust vormistades.
Tekstilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida valja
etteantud suuruse leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek erinevatel
viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info m&istmiseks, seostamiseks ja edastamiseks.
Arendatakse suutlikkust formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste
simbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Ettevotlikkuspadevus. Selle padevuse arendamine on matemaatikas kesksel kohal. Uute matemaatiliste
teadmisteni joutakse sageli vaadeldavate objektide omaduste analtitisimise kaudu: uuritakse objektide
uhiseid omadusi, mille alusel sdnastatakse hlipotees ning otsitakse ideid hilipoteesi kehtivuse
pohjendamiseks. Sellise tegevuse kaigus arenevad oskus néha ja sdnastada probleeme, genereerida ideid
ning kontrollida nende headust. Ettevdtlikkuspadevust arendatakse mitmete eluliste andmetega tlesannete
lahendamise kaudu.

LABIVAD TEEMAD

Oppekava (ildosas toodud labivad teemad realiseeritakse matemaatikadpetuses eelkdige dppetegevuse
sihiparase korraldamise ja kasitletava aine juures viidete tegemise kaudu. Naiteks seostub I&biv teema
»Elukestev ope ja karjiaidriplaneerimine” matemaatika dppimisel jark-jargult kujundatava Gppimise
vajaduse tajumise ning iseseisva dppimise oskuse arendamise kaudu. Sama l&biv teema seondub naiteks
ka matemaatikatundides hindamise kaudu antava hinnanguga Opilase vGimele abstraktselt ja loogiliselt
mdelda. Oma tunnetusvBGimete reaalne hindamine on aga tiks olulisemaid edasise karjaari planeerimise
lahtetingimusi. Opilast suunatakse arendama oma dpioskusi, suhtlemisoskusi, koostdd-, otsustamis- ja
infoga Umberk&imise oskusi.

Labiva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng” probleemistik jduab matemaatikakursusesse eelkdige
ulesannete kaudu, milles kasutatakse reaalseid andmeid keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid
andmeid analliisides arendatakse s&astvat suhtumist imbritsevasse ning Opetatakse vaartustama
elukeskkonda. VVdimalikud on Gues Gppe tunnid. MatemaatikaOpetajate eeskuju jargides dpivad opilased
votma isiklikku vastutust jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja
kaitumisnorme. Kujundatakse kriitilist mGtlemist ning probleemide lahendamise oskust, hinnatakse
kriitiliselt keskkonna ja inimarengu perspektiive.

Teema ,,Kultuuriline identiteet” seostamisel matemaatikaga on olulisel kohal matemaatika ajaloo
elementide tutvustamine ning thiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamine. Kirjeldatakse
uhiskonnas toimuvaid protsesse mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused, erinevad usundid,
erinev sotsiaalne positsioon hiskonnas jne).

Léabivat teemat ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus™ kasitletakse eelkdige matemaatikat ja teisi
Oppeaineid I6imivate Uhistegevuste (nt rthmatddde, thisprojektid) kaudu, millega arendatakse dpilastes
koostoovalmidust ning sallivust teiste isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes.

Eriline tdhendus matemaatika jaoks on labival teemal ,,Tehnoloogia ja innovatsioon”. Opilast
suunatakse kasutama info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (edaspidi IKT), et lahendada elulisi
probleeme ning tbhustada oma Gppimist ja t66d. Matemaatika 6petus peaks pakkuma véimalusi ise
avastada, mérgata seaduspérasusi ning seeldbi aidata kaasa loovate inimeste kujunemisele. Seaduspérasusi
avastades rakendatakse mitmesugust Opitarkvara (nt arendavad arvutimangud, Miksikese keskkond vms).
Teema ,, Teabekeskkond” juures juhitakse arendama kriitilise teabeanallitisi oskusi. Opilane teeb
olemasolevate arvandmete pdhjal adekvaatseid jareldusi.



Labiv teema ,,Tervis ja ohutus” realiseerub matemaatikakursuses ohutus- ja tervishoiualaseid reaalseid
andmeid sisaldavate tlesannete kaudu (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sGidukite liikumisega seotud
tekstulesanded). Matemaatika sisemine loogika, meetod ja susteemne tlesehitus on iseenesest olulised
vaimselt tervet inimest kujundavad tegurid. Ka emotsionaalse tervise tagamisel on matemaatikadpetusel
kaalukas roll. Ahaa-efektiga saadud probleemide lahendused, kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms
vOivad pakkuda dpilasele palju meeldivaid emotsionaalseid kogemusi. Matemaatika Gppimine ja
Opetamine peaksid pakkuma dpilastele voimalikult palju positiivseid emotsioone.

Teema ,,Viaartused ja kolblus” kiilgneb eelkdige selle kdlbelise komponendiga —korralikkuse, hoolsuse,
siistemaatilisuse, jarjekindluse, pusivuse ja aususe kasvatamisega. Opetaja eeskujul on oluline roll
tolerantse suhtumise kujunemisel erinevate vdimetega kaaslastesse.

LOIMING

Eesti keelega — arendatakse Opilase oskust matemaatilisi termineid digesti kasutada; leiab ette antud
tekstist tuttavaid matemaatilisi termineid ning kasutab neid iseseisvalt lausete moodustamisel.
Loodusdpetusega — markab looduses tasandilisi ja ruumikujundeid; jarjestab, rihmitab ja klassifitseerib
neid teatavate tunnuste jargi. Moodustab etteantud tunnuste abil hulki, leiab nende hulkade thisosa. Teeb
lintsate andmehulkade puhul korrektseid jareldusi.

Kehalise kasvatusega — kasutab mdisteid: kiirus, aeg, tee pikkus, pikem, lihem. Arvutab energiakulu
erinevate fliusilist pingutust ndudvate harjutuste puhul.

Inimesedpetusega — kasutab arvnéitajaid pikkuse, kaalu, kehatemperatuuri jms véljendamisel.
Tehnoloogiadpetusega — dpilane kasutab otstarbekalt lihtsamaid mddtevahendeid, valmistab lihtsamaid
tasandilisi ja ruumilisi mudeleid (geomeetrilised kujundid, liimib kokku ruumikujundeid). Kasutab IKT
vahendeid Opetaja juhendamisel.

FUUSILINE OPIKESKKOND

1. Kool korraldab &ppe Kklassis, kus on tahvlile joonestamise vahendid, kasutada Opetaja siilearvuti ja
projektor.

2. Kool voimaldab vajaduse korral kasutada arvutiklassi, kus on internetiiihendusega arvuti iga
Opilase kohta ja ks interaktiivne tahvel. Arvutit kasutatakse ndutavate oskuste harjutamiseks,
seoste uurimiseks ja hiipoteeside pustitamiseks ning esitlustehnikat seoste visualiseerimiseks (sh
diinaamiline geomeetria).

3. Kool voimaldab tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekti kasutamise.

IKT padevuse arendamiseks kasutatakse:
E-kooli

Opig keskkonda

Nutispordi keskkonda

Office 365 keskkonda

Wiser.mi keskkonda

Patlet.com

Robotika vahendeid

HINDAMINE

Hinnatakse dpilase sooritusi viiepallisiisteemis kooli hindamisjuhendi alusel. Opitulemuste kontrollimisel
ja hindamisel kasutatakse suulist kisitlust, kirjalikke tunnikontrolle ja kontrolltéid ning praktilisi toid.
Tunnikontrolliga hinnatakse maksimaalselt the tunni materjali, kontrolltddga tihe alateema voi
tervikteema materjali. Kasutatakse ka kujundava hindamise vdimalusi.
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