Kunsti ainekava 4. klassile

Oppe- ja kasvatuseesmargid

1) tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéra;
2) katsetab vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;

3) tegutseb loovates ja uurimuslikes riithmatdddes iihise tulemuse nimel;
4) rakendab oma loomingulisi voimeid ja oskusi ka véljaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

7) moistab kultuurivéartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8) ndeb loodust ja keskkonda sddstva tarbimise voimalusi.

Opitulemused

1) teab eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid,;
2) arutleb enda ja kaaslaste loovttdde iile, tolgendab oma vaatenurgast erinevate
ajastute kunstiteoseid;

3) viljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe-
ja kolmemdotmelise kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohimotteid;

4) visandab ja kavandab looviilesandeid lahendades, rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaazZ, skulptuur jne);

5) vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid,
kuidas parandada elukeskkonda, mdistab voimalusi, kuidas tarbida loodust sdéstvalt;
6) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Oppesisu

Kavandamine kui ideede arendamise protsess. Pildiruum, ruumilisuse edastamise
votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit. Erinevate objektide
kujutamine vaatluse ja mélu jargi. Liikumise kujutamine. Figuuri ja portree
proportsioonid. Kujutamisdpetus. Varvusdpetus. Maali, joonistuse, graafika, kollaazi,
skulptuuri, installatsiooni jne tehnikad ning t6ovotted. SGnumite ja emotsioonide
edastamise votted ning vahendid muistsetest aegadest tdnapdevani. Kunstiteose
sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis. Erinevad
mineviku ja niitidiskunsti teosed ldahiiimbruses, Eestis ja maailmas, ndited dpetaja
valikul. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur. Piltide, teksti, heli ja liikumise koosmgju.
Mirkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

Oppetegevused

Uurimuslikud ja loovad riihma- ja individuaalsed t66d, koostdo iihise tulemuse nimel.
Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Oma teoste esitlemine,
valikute pohjendamine. Ruumiliste mudelite voi makettide valmistamine.
Kunstitehnikate loov kasutamine. Kunstiteoste kirjeldamine, vordlemine, nende iile
arutlemine. Oppekéigud muuseumidesse, kunstiiiritustele ja -naitustele.



