Matemaatika
4. klass

Opivéljundid
Opilane:

1) selgitab naidete varal termineid arv ja number, kasutab neid tlesannetes;

2) nimetab arvus jarke, tunneb jargulhikuid ja jarkarve;

3) Kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

4) Kirjutab arvu jarkarvude summana ja jarguihikute kordsete summana;

5) kirjutab arvu jarkarvude summa voi jargutihikute kordsete summa jargi;

6) vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab arvule eelneva vdi jargneva arvu;

7) kujutab arve arvkiirel,

8) nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav, summa; vahendatav, vahendaja,
vahe);

9) Kkirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;

10) sBnastab ja esitab Gldkujul liitmise omadusi (liidetavate vahetuvuse ja riihmitamise omadus)
ning kasutab neid arvutamise hdlbustamiseks;

11) sOnastab ning esitab uldkujul arvust summa ja vahe lahutamise ning arvule vahe liitmise
omadusi ja kasutab neid arvutades;

12) kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;

13) liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

14) liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires, selgitab oma tegevust;

15) nimetab korrutamistehte komponente (tegur, korrutis);

16) esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana vdi selle summa korrutisena;

17) kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;

18) sOnastab ja esitab tGldkujul korrutamise omadusi: tegurite vahetuvus, tegurite rihmitamine,
summa korrutamine arvuga;

19) kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;

20) korrutab peast arve 100 piires;

21) korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

22) arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

23) korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni kolmekohalisi arve jarkarvudega;

24) nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, jagatis);

25) jagab peast arve korrutustabeli piires;



26) kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;

27) selgitab, mida tdhendab (ks arv jagub teisega;

28) jagab ja&giga ja selgitab selle jagamise tdhendust;

29) jagab nullidega 16ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;

30) jagab nullidega |18ppevaid arve jarkarvudega;

31) jagab summat arvuga;

32) jagab kirjalikult arvu thekohalise ja kahekohalise arvuga;

33) liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

34) selgitab, millega voérdub null jagatud arvuga ja nulliga jagamise tahendust;
35) tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja Uhe paari sulgudega arvavaldises;

36) arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vaartuse;

37) selgitab murru lugeja ja nimetaja tahendust;

38) kujutab joonisel murdu osana tervikust;

39) nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava murru;

40) arvutab osa (Uhe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust;

41) leiab Uhetehtelisest v@rdusest tahe arvvéartuse proovimise vdi analoogia teel;
42) lahendab kuni kahetehtelisi elulise sisuga tekstiilesandeid,;

43) koostab ise Uhetehtelisi tekstilesandeid,;

44) hindab lihtsama kontekstiga tlesande lahendustulemuse reaalsust;

45) loeb ja kirjutab kasutatavamaid Rooma numbreid (kuni viieklimneni), selgitab arvu ¥

uleskirjutuse pGhimotet.

Arvude lugemine ja kirjutamine. Arvude ehitus (jargud, jarguuhikud, jarkarvud).
PBhimadisted: arvu jargud, jarguthikud, jargutihikute kordsete summa, jarkarvud, jarkarvude summa.
Liitmise ja lahutamise omadused. Kirjalik liitmine ja lahutamine.

Pohimdisted: liidetav, summa, vahendatav, vahendaja, vahe.

Naturaalarvude korrutamine. Korrutamise omadused. Kirjalik korrutamine.
PBhimadisted: tegur, korrutis, tegurite vahetuvus ja rihmitamine, osakorrutis.
Naturaalarvude jagamine. Ja&giga jagamine. Kirjalik jagamine. Arv null tehetes.
Pdhimadisted: jagatav, jagaja, jagatis, jaak, jarkarv.

Tehete jarjekord.

PBhimadisted: avaldis, arvavaldis, avaldise vaartus.

Murrud.

PBhimdisted: murru lugeja ja nimetaja, tervik ja osa.

Taht vorduses.



Pdhimadisted: liidetav, summa, vdhendatav, védhendaja, vahe, tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis,
tundmatu.

Tekstllesanded.

Rooma numbrid.

Pdhimdoisted: araabia number, Rooma number.

Mo6tmine ja mootuhikud
Opivéljundid
Opilane:
1) nimetab pikkusthikuid mm, cm, dm, m, km ning selgitab nende thikute vahelisi seoseid,;
2) moddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid madtihikuid,;
3) toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi silma jargi;
4) teisendab pikkusuhikuid thenimelisteks;
5) selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu ruudu;
6) teab peast arvude 0-10 ruutusid,;
7) kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;
8) selgitab pindalatihikute mmz, cm2, dm2, m2, ha, km?2 tdhendust;
9) kasutab pindala arvutades sobivaid thikuid,;
10) selgitab pindalatihikute vahelisi seoseid;
11) nimetab massitihikuid g, kg, t ning selgitab massithikute vahelisi seoseid; kasutab massi
arvutades sobivaid Uhikuid;
12) toob nditeid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu;
13) kirjeldab mahuthikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu;
14) nimetab Eestis kéibelolevaid rahaiihikuid, selgitab rahalhikute vahelisi seoseid, kasutab
arvutustes rahathikuid;
15) nimetab aja mo&tmise thikuid tund, minut, sekund, 60paev, nadal, kuu, aasta, sajand; teab
nimetatud ajauhikute vahelisi seoseid;
16) selgitab kiiruse mdistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost;
17) kasutab kiirusthikut km/h lihtsamates tlesannetes;
18) loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides, margib etteantud temperatuuri skaalale;
19) kasutab kiilmakraade mérkides negatiivseid arve;
20) liidab ja lahutab nimega arve;
21) korrutab nimega arvu tihekohalise arvuga;
22) jagab nimega arve Uihekohalise arvuga, kui kdik thikud jaguvad antud arvuga;

23) kasutab mootuhikuid tekstilesandeid lahendades;



24) otsib iseseisvalt teabeallikatest néiteid erinevate suuruste (pikkus, pindala, mass, maht, aeg,

temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

Oppesisu

Pikkusthikud. Naturaalarvuruut. Pindalauhikud.

Pdhimaisted: pikkusthik, ihenimelised tGhikud, arvu ruut, pindala, imbermdot.
Massiuhikud. Mahuthikud.

PBhimadisted: massithikud, mahuthikud; lihendid g, kg, t, I.

Rahatihikud.

Pdhimaisted: euro, sent, nende luhendid.

Ajathikud. Kiirusthikud.

Pdhimadisted: ajalihikud ja nende lihendid; kiirusihik ja selle lihend; kiirus, teepikkus, aeg.
Temperatuuri mdotmine. Arvutamine nimega arvudega.

PBhimdisted: temperatuur, negatiivsed arvud, skaalad, nimega arvud.

Geomeetrilised kujundid
Opivéljundid
Opilane:
1) leiab imbritsevast ruumist kolmnurki, nelinurki, ristktlikuid ja ruute ning eristab neid,;
2) nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi, tippe ning nurki;
3) joonestab kolmnurka kolme kiilje jargi;
4) arvutab kolmnurga imberm6ddu nii kiillgede mdotmise kui ka etteantud kiljepikkuste
korral;
5) nimetab ja nditab ristkiliku ning ruudu kdilgi, vastasklgi, lahiskulgi, tippe ja nurki;
6) joonestab ristkiliku ja ruudu nurklauaga;
7) arvutab ristkiliku ja ruudu Gmbermdddu;
8) selgitab kolmnurga ja nelinurga imberm&ddu tdéhendust ning néitab imbermddtu joonisel;
9) selgitab ristkuliku ja ruudu pindala tdhendust joonise jargi;
10) teab peast ruudu ja ristkiliku Gmbermd6du ning pindala valemeid;
11) arvutab ristkiliku ja ruudu pindala;
12) kasutab timbermddtu ja pindala arvutades sobivaid modtuhikuid,;
13) arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi tmberm&ddu ning
pindala;
14) lahendab vastavaid tekstiilesandeid.
Digipadevused



Teabe haldamine:
 Opilane leiab erinevatest teabeallikatest vajalikku teavet, rakendades selleks erinevaid
teabeotsingumeetodeid. Opilane leiab internetist ja vajaduse korral kopeerib tekstifaili voi
esitlusse erinevas formaadis digitaalset materjali ning t06tleb seda etteantud nuete kohaselt.

Suhtlemine digikeskkondades:
 Opilane kaalutleb erinevate digitaalsete suhtlusvahendite eeliseid ja puudusi konkreetses
kontekstis ning valib neist sobivaima.
 Opilane jagab teavet veebikeskkondades erinevaid digivahendeid kasutades, jargides valitud
keskkonna néudeid.
Sisuloome:
 Opilane loob, vormindab, salvestab ning vajaduse korral prindib kokkulepitud formaatides
digitaalseid materjale, jargides etteantud kriteeriume. Opilane kopeerib fotosid, videoid ja
helisalvestisi andmekandjale. Opilane kasutab uute teadmiste loomiseks olemasolevat
digitaalset avatud dppevara. Uut sisu luues arvestab dpilane autoriiguse ja
intellektuaalomandi kaitse héid tavasid ning véimalikke litsentsitingimusi.
Turvalisus:
 Opilane kaitseb oma digivahendeid, rakendades turvameetmeid. Opilane loob ja rakendab
tugevaid paroole, kaitsmaks enda digitaalset identiteeti vaarkasutuse eest privaatses ja
avalikus keskkonnas. Opilane ei avalda delikaatset teavet enda ja teiste kohta avalikus
keskkonnas.
Probleemi lahendus:
o Opilane tuvastab ja lahendab iseseisvalt (vajaduse korral juhendi jérgi) lihtsamaid
probleeme, mis tekivad, kui digivahendid, programmid vdi rakendused ei toota. Opilane
kasutab digivahendeid sihipéraselt, et esitada ja lahendada ennast voi teisi huvitav Glesanne.

Peastarvutamise ja erinevate matemaatika tlesannete lahendamine ja treenimine, isikliku konto
haldamine.

Nutisport http://nutisport.eu

Matetalgud https://www.10monkeys.com/ee

“Math Training” rakenduse kasutamine Bee-Bottide kasutamisel.

Matemaatika testid, kordamine, kinnistamine:

http://taskutark.ee.

Matemaatiliste mangud, kordamine, kinnistamine:

http://learningapps.org
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Hindamine

Hinnatakse pilase sooritusi vastavalt kooli hindamisjuhendi alusel. Opitulemuste kontrollimisel ja
hindamisel kasutatakse suulist kusitlust, kirjalikke tunnikontrolle ja kontrolltéid. Tunnikontrolliga
hinnatakse maksimaalselt Gihe tunni materjali, kontrolltédga Uhe alateema voi tervikteema materjali.

Kasutatakse ka kirjeldavat tagasisidet.

Oppeaine ajaline maht

5 tundi nadalas.



