Kunsti ainekava 3. klassile

Oppe- ja kasvatuseesmargid

1) tunneb kunstiGppes rodmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;

2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid valjendusi;

3) oskab too6tada iseseisvalt ja teha koost6dd, vadrtustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

Opitulemused

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmemootmelise kujutamise votteid, oskab vélja tuua
kujutatava iseloomulikud jooned;

3) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunstitehnikaid ja to6votteid;

4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtodde
tile arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;
6) uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida
sdastvalt, arutleb timbritseva visuaalse kultuuri ndhtuste iile;

7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Oppesisu

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad. Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja loodusobjektide
iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel. Erinevate
kunstitehnikate materjalid, toovotted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
tritkkimine, kollaaZi valmistamine, pildistamine, vormimine, voolimine jne)
Toovahendite otstarbekas ja ohutu késitsemine. Pildilised jutustused: joonistus,
illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon. Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond,
ruum ja ehitis keskkonnas. Disain igapdevaelus: tarbeesemete vormi, materjali ja
otstarbe seosed. Turvaline ja keskkonnaséastlik tarbimine. Ideede esitamise kavandid
ja mudelid.

Oppetegevused

Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes,
lugude visuaalne jutustamine. Mitmesuguste kunstitehnikate ja to6votete Gppimine,
katsetamine ja loominguline Rakendamine. Oma t66de esitlemine, selgitamine.
Kaaslaste kuulamine ja nende toéde vaatlemine. Oppekaigud muuseumidesse,
niitidiskunsti nditustele. Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.
Lahitiimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja
kujundustoode teostamine. Visuaalse kultuuri ndidete kriitiline (reklaamid, filmid,
arvutimdngud jne) vaatlemine, arutlemine ja oma arvamuste péhjendamine.
Too6tamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, to6vahendite ja té6koha otstarbekas
ning teisi arvestav kasutamine.



