Matemaatika
3. klass

Arvutamine

Opivéljundid:

loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve kuni 10 000-ni;

nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;

madrab arvu asukoha naturaalarvude seas;

esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;

liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;

nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid (tegur, korrutis, jagatav, jagaja, jagatis);
selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;

valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve korrutustabeli piires, korrutab arvudega 1
jao;

korrutab peast Uhekohalist arvu kahe- kohalise arvuga ja jagab peast kahekohalist arvu
uhekohalise arvuga 100 piires;

taidab proovimise teel tabeli, milles esineb tahtavaldis;

leiab tahe arvvaartuse vBrdustes proovimise voi analoogia teel;

maéarab tehete jéarjekorra avaldises (sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine).

Oppesisu:

Arvud 0 — 10 000, nende esitus Uheliste, kimneliste, sajaliste ja tuhandeliste summana;
Arvude vordlemine ja jarjestamine 10 000 piires;

Peast kahekohaliste arvude liitmine ja lahutamine 100 piires;

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires;

Korrutustabel. Korrutamis- ja jagamistehte liikmete nimetused;

Madisted: korda suurem, korda vaiksem;

Tahe arvvaartuse leidmine vorduses analoogia abil;

Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud;

Summa korrutamine ja jagamine arvuga,;

Mddbtmine ja tekstiilesanded.



Opivéljundid:

nimetab pikkusmddte millimeetrist kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil,
nimetab massithikuid gramm, kilogramm, tonn ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;
nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu, nédal, 66péev, tund, minut, sekund ja kirjeldab neid
oma elus asetleidvate sindmuste abil;

teisendab pikkus-, massi- ja ajathikuid (valdavalt vaid naaberiihikud); arvutab nimega
arvudega;

selgitab murdude t&hendust;

leiab osa arvust;

selgitab néidete pohjal, kuidas leitakse osa jérgi arvu;

lahendab Uhe- ja kahetehtelisi tekstllesandeid dpitud arvutusoskuse piires;

koostab erinevat liiki Ghetehtelisi teksttilesandeid;

pustitab Glesande lahendamiseks vajalikud kusimused,

hindab saadud tulemuste reaalsust.

Oppesisu:

Mdotihikud millimeeter, tonn ja sajand,;

Mddtihikute teisendusi (lihtsamad igapéevaelus ettetulevad juhud);

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5;

Nende murdude p6hjal arvust osa leidmine;

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete lahendamine. Uhetehteliste tekstiilesannete

koostamine.

Geomeetrilised kujundid

Opivaljundid :

eristab murdjoont teistest joontest; mdddab ja arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites;
joonestab ristkiliku, sealhulgas ruudu, joonlaua abil;

arvutab ruudu, ristkuliku ja kolmnurga imberm6ddu kiljepikkuste kaudu;

kirjeldab vordkilgset kolmnurka;

joonestab vordkilgset kolmnurka sirkli ja joonlaua abil;

joonestab erineva raadiusega ringjooni;

maérgib ringjoone raadiuse ja keskpunkii;

leiab mbritsevast dpitud ruumilisi kujundeid;

eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning nimetab ja nditab nende tippe, servi, tahke;



e nditab maketi abil silindri pdhju ja kilgpinda; nimetab pohjaks olevat ringi;
e nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja pdhja; nimetab pdhjaks olevat ringi;
e nditab ja nimetab maketi abil paramiidi kilgtahke, p6hja, tippe;

e eristab kolm- ja nelinurkset ptramiidi p&hja jargi.

Oppesisu:
e Murdjoon, hulknurk, ristkilik, ruut ja kolmnurk, nende elemendid;
e Murdjoone pikkuse ning ruudu, ristkiliku ja kolmnurga tmbermd6du leidmine;
e Vordkilgne kolmnurk, selle joonestamine sirkli ja joonlaua abil;
¢ Ring jaringjoon, raadius ja keskpunkt. Etteantud raadiusega ringjoone joonestamine;
e Kuup, risttahukas, kera, silinder, koonus, kolm- ja nelinurkne puramiid. Nende pohilised
elemendid (servad, tipud, tahud);

e Geomeetrilised kujundid igapéevaelus.

Digipédevused
 Opilane oskab juhendaja abiga otsida, leida, salvestada ja kasutada infot veebis.
Suhtlemine digikeskkondades:
o Opilane oskab kasutada suhtlemiseks telefoni, tahvelarvutit, arvutit;
o Opilane oskab kasutada meili.
Sisuloome:
e Oskus kasutada, tdiendada, muuta elektroonilisi materjale, kasutades seejuures juhendaja
abi.
Turvalisus:
e Oskus kasutada digivahendeid heaperemehelikult;
o Opilane teab digivahendite kasutamisega seotud riske.
Probleemi lahendus:

 Opilane otsib abi, kui digivahend v&i - rakendus ei toota.

Peastarvutamise ja erinevate matemaatika tilesannete lahendamine ja treenimine, isikliku konto
haldamine Nutisport http://nutisport.eu. Matetalgud https://www.10monkeys.com/ee “Math
Training” rakenduse kasutamine Bee-Bottide kasutamisel.

Matemaatika testid, kordamine, kinnistamine:

http://taskutark.ee.

Matemaatiliste méngud, kordamine, kinnistamine:


http://nutisport.eu/
https://www.10monkeys.com/ee
http://taskutark.ee/
http://taskutark.ee/

http://learningapps.org

Hindamine

Hinnatakse 6pilase sooritusi vastavalt kooli hindamisjuhendi alusel. Opitulemuste kontrollimisel ja
hindamisel kasutatakse suulist kisitlust, kirjalikke tunnikontrolle ja kontrolltéid. Tunnikontrolliga
hinnatakse maksimaalselt (ihe tunni materjali, kontrolltéga Uhe alateema voi tervikteema materjali.

Kasutatakse ka kirjeldavat tagasisidet.

Oppeaine ajaline maht

5 tundi nadalas.


http://learningapps.org/

