Arvutiopetuse ainekava

2. klass

Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Arvutidpetuse pohieesmérk on iihtlustada laste arvutioskuse tase ja arvutialased teadmised arvuti
tulemuslikuks rakendamiseks erinevate ainetundide eesmarkide saavutamiseks.
Arvutiopetus taotleb, et dpilane:
e omandab infotehnoloogiavahendite iseseisva kasutamise oskuse;
e teab arvuti kasutamise tervishoiu ndudeid (istumisasend, silmade harjutused, arvuti
kasutamise optimaalne aeg);
e mdistab infotehnoloogia kasutamisel eetilisi aspekte suhtlemisel ja interneti materjalide
kasutamisel;
e moistab infotehnoloogia kasutamisega seostuvaid turvariske ja oskab neist hoiduda;
e saab aru ja kasutab arvutialast eesti keelset terminoloogiat;
e oskab kasutada Microsoft Windows graafilist kasutajaliidest ja MS Office programmi MS
Word iseseisvalt.

Oppesisu
e arvuti kasutamise tervishoiu reeglid,;
e arvutiklassis kditumise ja arvutite kasutamise reeglid;
e arvutikomplekti osade nimetustega tutvumine (arvuti(pdhiplokk), monitor ¢ kuvar,
klaviatuur, hiir, printer);
e arvutialaste mdistetega tutvumine (klahv, nupp, ikoon, kursor, klopsamine (iiksik ja
topeltkldps);
¢ lohistamine, salvestamine, dokumendi avamine, mérgistamine, kopeerimine ja
kleepimine/teisaldamine;
fail, kataloog, salvestamine;
Internet, otsingumootor (Internet Explorer), veebilehitseja (Neti, Google);
e-post;
arvuti kdivitamine ja sulgemine, sisse ja véljalogimine;
programmi kdivitamine ja sulgemine;
tosteklahvi kasutamine suurtihe triikkkimiseks ja mérgistamiseks;
ithe mérgi kustutamine vasakult ja paremalt poolt kursorit;
ithe kdigu vorra tagasiminek (Undo);
teksti triikkimine, kirjavahemarkide kasutamine;
vormindamiselementidena kirjastiili, fondi vérvi- ja suuruse muutmine, tekstile pildi
lisamine;
dokumendi salvestamine, avamine;
teksti mérgistamine;
teksti kopeerimine (Copy) ja kleepimine (Paste) kdsu kasutamine;
Internetist piltide lisamine tekstile;
salvestamine todlauale, ettendhtud kataloogi;
tunnussona jargi lihtsa materjali otsimine Internetist ja arvutist;
e-posti kasutaja loomine ja kasutamise dppimine;
Opiotstarbeliste midngude ja dpitarkvara kasutamine;
faili salvestamine ja otsimine nime, faili laiendi v3i tunnussodna jérgi, faili kustutamine.



Loiming

Arvutidpetus seob erinevaid dppeaineid. Arvutidpetus annab Opilastele arvutialased teadmised ja
oskused. Arvutidpetuses omandab dpilane ka iseseisvad oskused dppimiseks arvuti abil.

Keel ja kirjandus - T66de vormistamine arvutil, kujundamine ja kiiljendamine,

Matemaatika - Veebipohiste Oppeprogrammide, méngude kasutamine, tabelid.

Voorkeel - Voorkeelsete veebipohiste Oppeprogrammide, miangude kasutamine.

Kunstidpetus - Joonistamisprogrammide kasutamine.

Loodusopetus -Veebipdhiste dppekeskkondade, mangude kasutamine.

Uldpidevused

Kultuuri- ja vaartuspadevus - Suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi iildkehtivate védrtuste
seisukohast.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus - Oskus teha koostdod teiste inimestega erinevates situatsioonides.
Arvestada erinevate keskkondade reegleid ja ithiskondlikku mitmekesisust, religioonide ja rahvuste
omapéra. Aktsepteerida inimeste ja nende vadrtushinnangute erinevusi ning arvestada neid
suhtlemisel.

Eneseméiratluspiadevus - Oskus kéituda veebikeskkondades ohutult: turvaliste salasdnade
valimine, isikuandmete kaitse, enda digitaalse jalajélje teadvustamine/jalgimine. Suutlikus
analiiiisida oma kaitumist erinevates olukordades.

Opipidevus - Info otsimise, to6tlemise, analiiiisi ja esitlemise oskused ja oma dppimise
kavandamise ja hindamise oskused. Oskus seostada omandatud teadmisi varemopituga, kasutada
Opitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades.

Suhtluspidevus - Suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt védljendada arvestades
olukordi ning suhtlemise turvalisust. Oskus lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste.
Oskus kirjutada eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid ja sobivat
stiili.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus - Suutlikkus kirjeldada imbritsevat
maailma eakohaste mudelite ja mddtmisvahendite abil ning teha tulemuste pohjal jareldusi.
Ettevotlikkuspidevuse - Suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi
erinevates elu- ja tegevusvaldkondades.

Digipadevus - Digikeskkonna ohtude teadlikustamine ning oskus kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; moraali- ja vaartuspohimotete vadrtustamine ja moistmine
digikeskkonnas samuti nagu igapédevaelus.

Libivad teemad

Elukestev ope ja karjiiri planeerimine - Keskendutakse oma huvide ja vdimete
tundmadppimisele ning arendamisele. Eesmirk on aidata opilasel kujundada pohilisi dpioskusi,
empaatiavdimet ning suhtlemis- ja enesekontrollioskusi. Opilasele tutvustatakse erinevaid
planeerimine informaatika valdkonda puudutavaid elukutseid ja toid ning nende seost inimeste
individuaalsete eelduste ja huvidega.

Keskkond ja jatkusuutlik areng - Keskendutakse koduiimbruse ja Eesti keskkonnaprobleemide
késitlemisele. Arendatakse sddstvat suhtumist timbritsevasse ja elukeskkonna vaértustamist,
Opitakse teadvustama end tarbijana ning toimima keskkonda hoidvalt.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus - Toetatakse Opilase initsiatiivi ning pakutakse talle voimalusi ja
abi iihisalgatusteks. Opilasi innustatakse iseseisvalt tegutsema iihise eesmirgi nimel ning votma
sellega kaasnevat vastutust ja kohustusi. Oluline on suunata dpilasi leidma joukohastele
probleemidele loomingulisi lahendusi ning aidata neil kogeda koos tegutsemise kasulikkust ja
vajalikkust.

Kultuuriline identiteet - Leitakse voimalusi, kus dppija saab rakendada oma teadmisi ja oskusi
omakultuuri tutvustamiseks nditeks koolide ja rahvusvaheliste projektide kaudu.

Teabekeskkond - Kisitletakse avaliku ja privaatse ruumi toimimise seadusparasusi ning



dpitakse tundma pdhilisi kommunikatsiooniformaate. Opilane harjub internetis liikudes eristama
avalikku ja isiklikku sfdéri ning valima selle pohjal diget suhtlusviisi. Teise kooliastme jooksul
harjutakse lugema ja kuulama uudist kui iiht ajakirjanduse pdhilist tekstiliiki, hindama selle
kvaliteeti ning tuvastama uudises puuduvat teavet.

Tehnoloogia ja innovatsioon - Lahendatakse praktilisi tilesandeid, mis eeldavad tehnoloogia
rakendamist erinevates ainetundides voi huvitegevuses. Arvutipohises Oppes kasutakse
riihmat6od ja aktiivoppemeetodeid.

Tervis ja ohutus - Pooratakse tdhelepanu teadmiste ja oskuste ning vdartushinnangute
kujundamisele, dpetuse eluldhedusele ja levinuma riskikditumise drahoidmisele (vdhene kehaline
aktiivsus ja arvutiga seotud flitisilised tervisehddad).

Viirtused ja kolblus - Teadvustatakse ja mdtestatakse kdlbelisi norme ning kujundatakse sallivust
ja lugupidamist erinevate inimeste vastu. Opilase mottearendustesse tuleks suhtuda paindlikult,
jéttes Opilasele voimaluse séilitada oma arvamus. Igapievases koolielus pakutakse vdimalusi
rakendada omandatud teadmisi.

f)ppetegevus

Oppetegevuses on eelistatud individuaalne tegevus dpetaja juhendamisel, paaristéo, erinevad
aktiivdppemeetodid, dppetegevuse lahutamatu osa on silma-ja rithiharjutused. Oppetegevus toimub
Windows keskkonnas Microsoft Office rakendusprogrammide abil. Opitu kinnistamine ja dpitava
toetamine ainetunnis erinevaid iilesandeid lahendades. Kodut66d arvutidpetuse dppetegevustesse I
kooliastmes ei kuulu.

Opitulemused
2. klassi Iopetaja:

e teab olulisemaid ohutustehnika ja tervisekaitse noudeid arvutiga to6tamisel;

e oskab MS Wordis sisestada teksti, liigendada teksti , vormindada lihtsat pealkirja, muuta
teksti, kirjastiili ja tdhesuurust;

e oskab teisaldada ja kopeerida pilti ja teksti samale voi teisele todlehele;

e oskab salvestada oma t66d to6lauale, oma kataloogi;

e oskab luua kataloogi, otsida faili nime, faili laiendi ja/v1 mérksona jargi;

e oskab kiivitada Interneti otsingumootori ja oskab valida veebilehitseja ja seda otstarbekalt ja

eetiliselt kasutada;

e teab ja kasutab Opitud arvutialaseid pdhimdisteid;

e oskab printida vajalikku materjali;

e oskab kasutada arvutit suhtlemisvahendina, ppematerjali otsimise vahendina, ainealaste
toode vormistamisel.

Hindamine ja tagasiside

Hindamisel ldhtutakse dppimist toetava hindamise pohimdtetest. Praktilise t66 puhul on kindel ndue
to0 10puni vormistada, vajadusel aitab selles Opetaja voi kaasopilane. T66dele annab dpetaja voi
kaasdpilased sonalise hinnangu. Tagasisidet saab dpilane praktilise t66 puhul jooksvalt (t66
tegemise ajal).

Tundide maht 6ppeaastas
1tund nédalas, 35 tundi aastas



