Kunsti ainekava 9. klassile

Oppe- ja kasvatuseesmargid

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtdd ning uurimise ja refleksiooni kdigus
kasutada loova ning kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi;

2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi voimeid, vaartustab isikupéra ja erinevaid
lahendusi;

3) eksperimenteerib mdotete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

5) opib tundma ja véartustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;
6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

7) moistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist
mitmekesisust ja niitidiskunsti rolli ihiskonnas;

8) viljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti
oskussonavara;

9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11) omab {ilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

Opitulemused

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab kunsti
rolli iihiskonnas; seostab omavahel kultuuri, iihiskonna ning teaduse ja tehnoloogia
arengut;

2) analiiiisib eri ajastute kunstiteoseid nii nditusel kui klassiruumis, moistab
niitidiskunsti ndhtuste laia teemade ringi ning vadljendusvahendite mitmekesisust;

3) visandab, kavandab ja maketeerib looviilesandeid lahendades, otsib ja arendab
erinevaid lahendusvariante ning isikupdraseid teostusvoimalusi;

4) rakendab loomisel, uurimisel ja kunsti ning visuaalkultuuri tarbimisel
infokommunikatsiooni vahendeid;

5) esitleb enda loovt6dde tulemusi ja pohjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste
loovtdid;

6) leiab teadlikult traditsioonilisi voi uusi meediume kasutades erinevaid lahendusi,
kuidas véljendada oma maotteid ja teadmisi, kasutab sihipéraselt tasapinnalise,
ruumilise ja ajalise loomingu véljendusvahendeid ning kompositsiooni pdhimétteid;
7) analiiiisib ruumilist keskkonda ja disainiobjekte eesmérgipdrasuse, uuenduslikkuse,
okoloogilisuse, esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast, moistab disaini kui protsessi,
mille eesmérgiks on leida probleemile uus ning parem lahendus;

8) arutleb visuaalkultuuri avaldumisvormide, stimbolite ja kultuuriliste markide iile,
hindab virtuaalset keskkonda eetilisuse ja turvalisuse seisukohast.

Oppesisu

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, perspektiiv, varvilahendus. Materjalide ja tehnika
valiku seos sonumi ja kontekstiga. Kujutamise viisid (nt stiliseerimine, lihtsustamine,
abstraheerimine, deformeerimine jne). Viljendusvahendite vastavus ideele, otstarbele
ja sihtgrupile. Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal,
kollaaZ, skulptuur, installatsioon jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
loovtéodes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika). Kunst iihiskonna, teaduse ja
tehnoloogia arengu peegeldajana. Tuntumate teoste ndited ja véljendusvahendite



muutumine eri kultuuride kunstiajaloos (valikuliselt). Kunstiteosed ja stiilid. Lood ja
siindmused uue teose loomise ldhtepunktina. Niitidiskunsti olulised suunad ja
aktuaalsed teemad. Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus, esteetilisus
ja eetilisus. Inimese ja ruumilise keskkonna suhted. Disainiprotsess probleemile uue
lahenduse leidmiseks Tekstid, pildid ja joonised esitluste ja infomaterjalide
kujunduses. Kirjagraafika ja graafilise kujunduse baasvotted. Kunstnike,
kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66 ning seosed
loomemajandusega. Ndited Eesti kunstnike, arhitektide ja disainerite loomingust.

Oppetegevus

Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja rithmat66d. Ideest ja eesmargist
lahtuvalt loovtéode materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine. T66
kavandamine, tegemine, esitlemine ja analiiiisimine. Praktiline disainiprotsess
probleemi piistitusest lahendi leidmiseni. Oppekéigud muuseumi, niitidiskunsti
nditustele ja kunstisiindmustele. Ekspositsiooni arutelud, ainealase terminoloogia
kasutamine. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud
esitluste koostamine ja kujundamine. Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning
keskkondade analiiiisimine erinevatest vaatepunktidest ldhtudes



